
TOUCHATOUT : 
LE MONDE MAGIQUE DE GASTON
Gaston est un petit garçon rêveur. Plongé dans ses livres, il voyage sans cesse 
d'une histoire à une autre. Un soir, il entend un bruit venant de sa malle. 
Après quelques hésitations il ouvre le couvercle et comme par magie se fait 
aspirer à travers la malle. Il se retrouve dans un monde magique et coloré. 
Autour de lui, des champignons et une multitudes d'animaux, tous de taille 
démesurée. Très vite, il va rencontrer un habitant qui lui demandera son aide 
pour retrouver le talisman magique de son peuple. Une nouvelle aventure 
commence pour Gaston !



ASTUCIEUX : 
LES AVENTURES D'ULYSSE
Ulysse a vécu de grandes aventures au cours de sa vie, mais connais-tu son 
voyage secret ? Pars à la découverte des grandes régions de la méditérannée 
comme l'Egypte, la ville de Constantinople ou encore la Crête grâce à 
l'aventure secrète d'Ulysse ! Emporté par un tourbillon du Dieu Poséidon, il 
se retrouve à voyager vers des endroits encore inconnus. Au programme : 
des créations, des grands jeux, une exposition sur un grand Pharaon et plein 
d'autres choses !

les thèmes
DES VACANCES
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MONDE DES JOUETS
> Activités manuelles : 
• Casse-Noisette mobile
• Pingouins
• Toupie
> Activité sportive : Ronde des jouets

MONDE DES CHEVALIERS
> Activités manuelles : 
• Casque du roi Arthur
• Épée
• Guerre des chateaux
• Armure et épée

MONDE DES ANIMAUX PARLANTS
> Activités manuelles : 
• Animaux en rouleaux
• Grenouille et sa mouche
• Sculpture des ballons
• Empreintes de pattes
> Activité sportive : Jeu des cerceaux

MONDE DES JOUETS
> Jeux sportifs : 
• Reconstitution du fameux Casse-Noisette
• Pingouin rencontre l'ours blanc
• Plateau du jeu des jouets
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MONDE DES PIRATES
> Activités manuelles : 
• Bateau du capitaine crochet
• Pirate mobile
• Perroquet
• Ami perroquet qui s'accroche au bras

MONDE DES PIRATES
> Jeux collectifs : 
• À la recherche de l'île au trésor
• Lancer de boulets de canon
• TIC TAC boulet de canon
• Chapeau de pirate et trouve le trésor

MONDE DES CHEVALIERS
> Activités sportives : 
• Parcours des chevaliers
• 1, 2, 3, Bataille
> Activités manuelles : 
• Bouclier de tissu
• Armure et bouclier

MONDE DES ANIMAUX PARLANTS
> Projection : Les Touchatout font leur 
cinéma
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MONDE DES CHAMPIGNONS MAGIQUES
> Activités manuelles : 
• Monde des champignons géants sur papier
• Champignon géant
> Activité sportive : Attention à ne pas 
faire tomber ton champignon
> Sortie place de Haguenau : 
Récupération d'éléments naturels

MONDE DES CHAMPIGNONS MAGIQUES
> Activités manuelles : 
• Forêt de champignons
• Champignon géant sous forme de 
tableau nature
> Jeux collectifs : 
• Chasse aux champignons
• Parcours de motricité
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matin après-midi

RETOUR À LA MAISON
> Activités manuelles : 
• Retour dans la chambre
• Livre souvenir
> Activité sportive : Jeu de piste "Aide 
gaston à rentrer chez lui"

RETOUR À LA MAISON
> Grand jeu : Les différents mondes 
visités par Gaston

MONDE DES CONTES
> Activités manuelles : 
• Dragon cracheur de feu
• Blanche neige et les 7 nains
• Il était une fois une fresque
> Activité artistique : Kamishibai lumineux

MONDE DU SABLE MAGIQUE
> Activités manuelles : 
• Sablier magique
• Miroir
• Monde des sables

MONDE DES CONTES
> Activité manuelle : Fabrication du 
conte bracelet
> Jeux sportifs :
• Promenade du petite chaperon rouge
• Chasse aux images
• Epervier du grand méchant loup

MONDE DU SABLE MAGIQUE
> Jeu collectif : Course de relais contre le 
sable du temps
> Jeu sportif : Tempête de sable
> Activité artistique : Kamishibai

MONDE DES FÉES
> Activités manuelles : 
• Bâtons de fées
• Fée clochette sur papier
• Peinture de lumière de fée
• Baguette magique

MONDE DES FÉES
> Jeu collectif : Balade dans le jardin des 
fées
> Activité sportive : Les fées contre les 
lutins
> Activité manuelle : Décoration de la fée 
géante

MONDE DES ROBOTS
> Activités manuelles : 
• Création du monde des robots
• Labyrinthe du robot
• Robot en métal
• Retrouve les pièces du robot

MONDE DES ROBOTS
> Activité manuelle : 
• Robot mobile
• Robot en perles à repasser
> Activités sportives : 
• Parcours du robot
• Jeu de cache-cache



les Astucieux 6/10 ANS

matin après-midi

M
A

R
D

I
27

GRÈCE
> Atelier bricolage : Maquette du 
Panthéon #1
> Atelier artistique : Créatures mythologiques 
en lien avec des histoires et des contes
> Jeu sportif : Gardien du temple, défends 
le temple de Zeus

ITALIE - CARTAGE
> Atelier bricolage : Sculptures en 
mosaiques
> Atelier artistique : Papier vieilli pour 
réalisation d'un Fanzine #1
> Jeu de société : Création de routes pour 
rejoindre la capitale

EGYPTE
> Préparation de la sortie : Jeux et quizz 
pour découvrir l'exposition de l'après-midi
> Jeu sportif : Terre, mer et ciel

GRÈCE
> Olympiades Grècques : Participe à 
l'ancienne version des jeux olympiques
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CRÊTE - MINOIE
> Ateliers bricolage : 
• Maquette du Panthéon #2
• Cartes pop-up des amphores grecques
> Jeu sportif : Parcours d'obstacles, 
traverse le labyrinthe !

CRÊTE - MINOIE
> Sortie au parc

ITALIE - CARTAGE
> Atelier artistique : Finalisation du 
Fanzine #2
> Sortie au parc

EGYPTE
> Sortie : Exposition Toutankhamon au 
parc des expositions au Wacken
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> Jeux de présentation : Explication du 
thème, présentation des animateurs, des 
salles, etc

> Jeux collectifs : En exterieur
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Les sorties en extérieur seront choisies par les enfants grâce à un 
carnet présentant tous les lieux des environs !
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matin après-midi

FÊTE DES CIVILISATIONS
> Ateliers bricolage : Petits bateaux 
phéniciens
> Jeu sportif : Grand ballon prisonnier en 
hommage à Atlas
> Préparation de la fête : Fabrication des 
décorations pour la fête de l'après-midi

FÊTE DES CIVILISATIONS
> Boum du Fossé

CHYPRE
> Les Astucieux font leur cinéma

EGYPTE
> Ateliers bricolage : 
• Pyramide Egyptienne
• Portes-clés Egyptiens en plastiques fou
> Jeu de piste : Aide le Medjay d'Egypte à 
retrouver son fi ls kidnappé

CHYPRE
> Sortie au parc

EGYPTE
> Chasse au trésor : Pyramides perdues
> Sortie au parc

CONSTANTINOPLE
> Atelier bricolage : Tours de 
Constantinople
> Atelier artistique : Hiéroglyphes
> Jeu sportif : Protège les habitants de 
Constantinople

CONSTANTINOPLE
> Sortie au parc

GRÈCE - PHILOSOPHES
> Ateliers bricolage : 
• Tableau tout en mosaique
• Petits objets à base d'argile
> Jeu sportif : Concours entre Sparte, 
Corinthe et Athènes

GRÈCE - PHILOSOPHES
> Escape Game des Philosophes 
> Sortie au parc



CONTACTSCONTACTS

INFOS PRATIQUES

TOUTCHATOUT

 Selin TAMIER
07 66 33 07 82

ASTUCIEUX

 Alann TOTARO
03 88 14 36 47

COORDINATEUR ENFANCE
Moncef M'HAMDI

enfance.moncefm@cscf13.org
06 43 01 15 58 - 03 88 14 36 47

ACCUEIL DU CSC

Fossé des Treize

accueil@cscf13.org
03 88 14 36 40
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> INSCRIPTIONS À LA SEMAINE, AVEC 
REPAS.

• Les tarifs sont calculés en fonction des 
revenus du foyer. Ils sont compris entre 
42,30€ et 175€ (familles résident hors 
Strasbourg tarifs entre 42,60€ et 183,50€). 
Consultez l'ensemble de nos tarifs sur notre 
site internet.

> NOUS VOUS RAPPELONS QUE :
• Les enfants sont accueillis entre 8h et 9h00 
le matin 
• Le soir, le départ des enfants se fait entre 
17h30 et 18h30 au plus tard.
• Aucun remboursement ne sera consenti 
sans la présentation d’un certifi cat médical 
de plus de 3 jours et transmis à l'accueil du 
CSC sous 48 heures.
• Le goûter de 16h est fourni par le CSC, Si 
vous le souhaitez, vous pouvez prévoir une 
collation pour 10h.

CHEZ LES TOUCHATOUT

8h-9h00 / Accueil, jeux et petits ateliers
9h-9h45 / Présentation des enfants, des anima-
teurs et du programme de la journée
9h45h-12h / Collation, activités, ateliers et sorties
12h-13h30 / Repas
13h30-15h / Temps calme
15h-17h30 / Activités, ateliers, sorties et goûter
17h30-18h30 / Accueil des parents, jeux et ateliers

CHEZ LES ASTUCIEUX

8h-9h00 / Accueil, jeux et petits ateliers
9h-10h / Forum et présentation du programme 
de la journée
10h-11h30 / Activités, ateliers et sorties
12h-13h / Repas
13h-14h / Temps calme
14h-17h / Activités, ateliers, sorties et goûter
17h30-18h30 / Accueil des parents, jeux et ateliers

Une journée type ...


